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Czes¢! Wraz z portalem VirtualRally.eu przekazuje na Twoje rece
czesSC pierwszg z serii poradnikdw na temat dostrajania pojazdu w grze
Richard Burns Rally.

Na wstepie jestem Ci winny stwierdzenie, ze nie uwazam jakoby
moja wiedza byta catkowita a rozumowanie niektérych zagadnien
technicznych w 100% poprawne. Jednakze po licznych prosbach i
namowach, postanowitem przela¢ swojg wiedze na kartke. Mysle, ze tekst
moze sie okazac dla wielu z Was przydatny i dopingujacy przy tworzeniu
wiasnych ustawienn, szczegdlnie jezeli jesteScie poczatkujgcymi
inzynierami swojej wirtualnej rajdéwki, do ktérych przede wszystkim
kierowany jest ten poradnik.

Swojq wiedze opieram w duzej mierze na teorii "z reala". Interesuje
sie zagadnieniami konstrukcyjnymi oraz teoretycznymi systemoéw
zawieszenia samochoddw wyscigowych oraz rajdowych. Postaram sie
przyblizy¢ Ci w pigutce najwazniejsze aspekty mojej wiedzy, dzieki czemu
bedziesz miat(a) szersze spojrzenie na zrozumienie zagadnienia
ustawiania/dostrajania wirtualnej rajdowki.

Dlaczego warto dostraja¢ samochdd? Podstawowym powodem jest
to, ze "bawigc" sie ustawieniami, a nastepnie badajac ich wptyw podczas
testow, jestes w stanie lepiej "wyczuc" wirtualny pojazd. Jest to niezbedne
dla znalezienia ziotego Grala rajdow (takze tych wirtualnych), czyli
rownowagi pomiedzy szybka i bezpieczng jazda na granicy btedu lub zaraz
pod nig. Ponadto dzieki odpowiedniemu ustawieniu pojazdu bedziesz
madgt/mogta dostosowaé go do swojego stylu jazdy, co réwniez jest bardzo
wazne dla skutecznej jazdy. Jestem gotédw zaryzykowaé stwierdzenie, ze
dzieki dostrajaniu samochodu staniesz sie lepszym kierowcq - takim, ktéry
wie co mu przeszkadza w pewnym sterowaniu pojazdem oraz wie jak ten
problem wyeliminowac, a gdy sie nie da (co jest dos¢ czeste) - zmniejszy¢
jego ucigzliwos¢. Niewykluczone, ze wykrystalizuje (lub nawet zmieni) sie
Twoj styl jazdy (jak miato to miejsce w moim przypadku), co moze by¢
wymierny skutek na osiggane rezultaty. Zycze Ci tego i sobie, bo bedzie to

oznaczato, ze na cos ta seria poradnikéw sie przydata.



Nie bede tutaj podawat idealnych wartosci, ktére musisz
zaimplementowa¢ do swojego "seta", a jedynie objasnie, co oznacza
dokonana przez Ciebie zmiana okreslonych wartosci ustawien pojazdu.

Zacznijmy od utatwiania sobie zycia. RBR Setup Manager by
WorkerBee jest narzedziem, ktdre pozwala na sprawniejsze operowanie
setupem. Ma bardziej czytelng forme od RBR-owego menu dostrajania
oraz umozliwia podejrzenie wartosci domysinych danych ustawien i
podglad (z mozliwoscig edycji) kilku setupdédw naraz. RBR Setup Manager
mozesz pobra¢ pod tym linkiem (dostep 21.04.2017 r.):
https://www.dropbox.com/s/c63h2axz12rzqql/RBR SetupManager.zip?raw=1.

Zawartos¢ archiwum wypakuj do gtéwnego folderu gry. Polecam
zrobienie skrotu pliku RBRSM.exe w tatwo dostepne miejsce, zebys nie
musiat(a) za kazdym razem - gdy bedziesz chciat(a) nanies¢ poprawki do
ustawien - szuka¢ tego pliku na dysku. Nastepnie otworz plik
konfiguracyjny RbrSetupManager.resources za pomocg Notatnika i
wyszukaj linijke: section=english. Zamien wartos¢ "english" na "polish",
jezeli chcesz RBRSM w jezyku polskim: section=polish. Kolejnym krokiem
jest otworzenie programu oraz zdefiniowanie folderéw oraz plikow, z
ktorych korzysta RBRSM. Jezeli po wiaczeniu programu nie otworzy sie
okno, w ktéorym musisz wskaza¢ te foldery i pliki, nalezy prawym
przyciskiem myszy (PPM) wybrac¢ folder "Biblioteka", a nastepnie wybrac

opcje "Ustawienia...".

A RER Setup Manager [ESREEET >
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Biblioteka ustawieri:  D:\Richard Bums Rally\SavedGames
EN Y bl T Nazwa Opis
% Oslot0_luj_rzeszow_moj
¥ Oslot1_luj_190_med
Znien nazwe % Oslot2_luj_190_short
Us 8% Oslotd_camber_190_med
| #* 0slot4_moj-asfalt-do20
Ustawienia... | % Oslot5_camber_130_short
. | 8% Oslot6_hample
Odewier | 8% 0sot7_220
= ) #*15lot1_sz
@ 1slot2_22
% 3slot0_lujan_rzeszow
% 3slot1_Dolny-SR-wysoki
##* 3slot1_krotka
% 3slot2_asfaltrzeszow?2
% 6slot0_asfaltrzeszow
% 6slot0_mariusz_nadw
% Eslot0_ndevoast
#* Bslot1_asfaltrzeszow?2
2% 6slot2_szuter_srednia_stare
¥ Gslot3_szuter_srednia
« i

Nowy Folder

Katalog RBR: D:\Richard Bums Rally



https://www.dropbox.com/s/c63h2axz12rzqq1/RBR_SetupManager.zip?raw=1

W ten sposéb otworzysz okno, w ktéorym nalezy zdefiniowac
lokalizacje folderu, w ktérym przechowywane sg ustawienia (folder
SavedGames), gtéwnego katalogu RBR oraz pliku AllCars.ini znajdujacego
sie w gtownym folderze gry. Lokalizacje poszczegdlnych folderdow/pliku

wskaz poprzez wybor opcji "Przegladaj...".
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Biblioteka ustawieri: D:\Richard Bums Rally\SavedGames

@4 Biblioteka Nazwa Opis A
[ Ustawienia E‘M‘ ##* 05l0t0_luj_rzeszow_moj
% Oslot1_luj_190_med
% Oslot2_luj_190_short
Biblioteka ustawieri. Katalog gdzie przechowywane sa @ 0slot4_camber_190_med
ustawienia, kidre nie s3 uzywane w obecnie 2% Oslot4_moj-asfalt-doi20
zainstalowanych samochodach. 2% 0slot5._camber_190_shot -
D:\...\Richard Bums Rally\SavedGames 05t hample.
#*0slot7_280
#*1slot1_sz
#*1slot2_22
% 3slot0_lujan_rzeszow
Katalog gtéwny RER. % 3slot1_Dolny-SR-wysoki T
D:\Richard Bums Rally #* 3ot _krotka

¥ 3slot2_asfaltrzeszow2

Pli AllCars ini. Plik zawierajacy liste samochodéw #* 6lot_asfaltrzeszow

aktualnie zainstalowanych w RER. Jest on uzywany % 6slot0_mariusz_nadw
do pokazania nazw samochodéw w dolnym panelu. % 6sl0t0_ndevoasf
plik jest ztym % 6slot1_asfaltrzeszow2
D:\..\Richard Bums Rally\AllCars ini Przedladai... @ 6slot2_szuter_srednia_stare
2% Bslot3_szuter_srednia -
< m »
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Na screenie powyzej widac¢, jak powinny wygladac Sciezki lokalizacji
biblioteki, katalogu oraz pliku AllCars.ini. Jezeli udato Ci sie wykonac te
operacje poprawnie, zatwierdz wybierajac "OK". Mozemy przejs¢ do edycji
ustawien. Wybieramy setup, ktéry nas interesuje i klikamy na niego 2 razy
lewym przyciskiem myszy (LPM). Otworzy sie okno ustawien - jednak
jeszcze zanim przej$¢ bedzie mozna do edycji, nalezy wykonacé jeszcze

kilka matych krokéw (konkretnie 3).
0Oslot7_280 .- _

Opis [¥] Edycja Symetryczna
[ Ogéine | [ Centrainy Dyfer | Lewa Stopa Dyfer | Przedni Dyfer [ Tyini Dyfer | =
Sterowarnie / Stabilizatory / Hamulce Dyferencialy ==
Max Steering Lock: (544 [+ ¢t moment 0 | Nm
Sztywnosé Stabilizatora Przedniego: (5.0 % kN/m Max moment / wstgpne napigcie przedniego dyfra: | 250 + Nm
Sztywnosé Stabilizatora Tyinego: (9.0 3 kN/m Max moment / wstepne napigcie tylnego dyfra: 250 151 Nm
Balans ig
Maksymalna Sita Hamowania Przodu: (9300 |+ kPa Rozlaczenie centrainego dyferenciatu - reczny: 50
Maksymalna Sita Hamowania Tytu: (3700 |2 kPa Prég hamowania lewa noga: |5 ‘
Przelozenia skrzyni biegéw Ciéninia w oponach
Lewy Przéd: [280 2] kPa Prawy Przéd: (280 |2 kPa
%) Krétkde © Srednie ) Diugie
Lewy Tyt: [280 [2] kPa Prawy Tyl: [280 |2 kPa
b
Fizyki Samochodu 2
Katalog Fizyk: Physics\c_xsara - Nawierzchnia: -~
- hysics\c_xsara —
Zalady Fizyki 7 hysics\h_accent -Amlu, a5
a hysics\mg_zr ‘fonac je
Samochéd 3 - Physics\m_lancer

@ M Samochdd 4 - Physics\p_206
Samochéd 5 - Physics\s 2003
Samochéd 6 - Physics't_corol
Samochéd 7 - Physics\s_i2000



1. Nalezy wybrac¢ slot, pod ktérym zainstalowany mamy samochéd,
do ktorego przeznaczony jest dany setup.
2. Wybieramy nawierzchnie, na jakg przeznaczony jest dany setup.

3. Wybieramy opcje "Zataduj Fizyki".

Jezeli wszystko jest w porzadku, po najechaniu myszg na przycisk
zmiany wartosci, powinna wyskoczy¢ chmura z informacjg o wartosciach

min/max oraz domysinej danego ustawienia.

Balans
Ina Sita Hamowania Przodu: (5300 = kpa (072 Rozlaczel

nalna Sita Hamowania Tylu: B700 ‘%kF‘a

Min: 0 Domysine: 4500 Max: 10000

Zyni biegow Cignienia w opona

Dokonane w setupie zmiany zapisujemy oczywiscie poprzez
zastosowanie zmian oraz potwierdzeniu przyciskiem "OK". Nie zdziwie sie,
jak na poczatku RBRSM bedzie wydawat Ci sie skomplikowany, ale zaufaj
mi - gdy sie z nim pare dni pobawisz, zauwazysz wage zalet, o ktérych
wczesniej pisatem.

Swietnie, zatem masz juz wgrany RBRSM oraz (mam nadzieje)
Twoja gra dziata w oknie (szukaj poradnika na portalu
VirtualRally.eu) - przechodzimy do ustawien ogdlnych, a wiec pierwszej

zaktadki ustawien w programie RBR Setup Manager by WorkerBee.
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Opis /| Edycja Symetryczna

Ogéine |ZaW|eszen|e | Centralny Dyfer | Lewa Stopa Dyfer | Przedni Dyfer | Tylni Dyferl

Sterowanie / Stabilizatory / Hamulce Dyferencialy

Max Steering Lock: (544 [=| g Maksymalny momert centralnego dyferengjzhu: |0 = Nm

Sztywnogé Stabilizatora Przedniego: (5.0 2 kN/m Max moment / wstepne napigcie przedniego dyfra: (250 5 Nm

Sztywnoéd Stabilizatora Tyinego: (9.0 2 KN/ Max momertt / wstepne napigcie tylnego dyfra: 250 55 Nm

Balans

Maksymalna Sita Hamowania Przodu: (9300 | kPa Rozlaczenie centrainego dyferengjatu - rgczny: |50
Maksymalna Silz Hamowania Tylu: 3700 [ kPa Prég hamowania lewa noga: |3
Przelozenia skrzyni bisgéw Cisnienia w oponach
Lewy Przdd: (280 |2 kPa Prawy Przéd: 280 |- kPa
Krétkie @ Srednie Diugie
Lewy Tyl: 280 || kPa Prawy Tyl: |280 |2 kPa
‘ Physics'c_xsara Przegladsj... Asfalt
‘ [ Viyozysé Fizyk ] | Praywroé domydine ‘ ‘ Resetuj Nisprawidlowe A

Maksymalny promien skretu (ang. Max Steering Lock)

Coz... Tutaj wielkiej filozofii nie ma - ustawienie to okresla, jak
sprawnie (wykreslajac fuk o jak najkrétszym promieniu) samochdd moze
nawroci¢ po maksymalnym skreceniu kotem kierownicy. W nowoczesnych
samochodach rajdowych warto$¢ ta oscyluje w granicach 540 stopni.
Nalezy tutaj wspomnie¢, ze to wartos¢ ustawiona w profilerze decyduje o
tym, jaki promien skretu mamy na naszej kierownicy w domu. Zas o tym,
jak skreci koto w naszym samochodzie (w grze) decyduje wiasnie to
ustawienie (Max Steering Lock). Czyli zardwno skrecajgc maksymalnie w
lewo kierownicg ustawiong w profilerze na kat 180 stopni oraz 900 stopni,
gra zinterpretuje, wychylajac koto o ten sam kat (zdefiniowany poprzez
ustawienie Max Steering Lock). To, ze masz ustawiong kierownice w
profilerze na kat wiekszy niz okreslony w Max Steering Lock, nie znaczy,
ze bedziesz mogt(a) sprawniej (po mniejszym tuku) pokonac¢ nawrét.

Polecam wybieranie jak najwyzszej wartosci Max Steering Lock, ze
wzgledu na stosunkowo wyzszg sprawnos¢ pokonywania nawrotéw oraz
ciasnych zakretéw wiasnie. Z tego co pamietam w wirtualnych pojazdach
starszych generacji istnieje wieksza mozliwos¢ manipulacji tym

ustawieniem, niz w nowoczesnych rajdéwkach.



Sztywnos¢ stabilizatorow (ang. ARB - Anti-Roll Bar stiffness)

Podczas pokonywania zakretu naturalnym zachowaniem samochodu
jest jego poprzeczne przechylanie. Wynika to z dziatania sit bezwtadnosci,
a konkretniej sity odsrodkowej, ktora chce "wyrzuci¢" samochdéd z zakretu.
Gwaltowny skret pojazdu bez stabilizatora moze spowodowad
przewrdcenie sie pojazdu. Stad tez w nomenklaturze angielskiej
stabilizatory sg okreslane mianem Anti-Roll Bar - dostownie: belka
zapobiegajgca rolkom.

Stabilizatory kontrolujg wychylenie poprzeczne pojazdu podczas

pokonywania zakretu.

Zrédio: Gran Turismo Magazine

Ustawienie sztywnosci stabilizatorbw ma wptyw na balans
(podsterownos$é/nadsterownos¢) pojazdu, przyczepnosé kot oraz na
pewnos¢ kierowania.

Im mniejsza sztywnos$c¢ stabilizatora, tym wiekszy przechyt pojazdu
w zakrecie. Teoretycznie ma to wptyw na zwiekszenie przyczepnosci
pojazdu (mniejszy kat slip angle). Wystepuje wysoka poprzeczna
transmisja masy, co ma wptyw na odczucie, ze samochdd chetnej wpada
w zakrety. Wadg niskiej sztywnosci stabilizatoréw jest nieco utrudniona
sterowno$¢ pojazdu (opdzniona reakcja - szczegdlnie dokuczliwe, gdy
uzywasz niskiego kata obrotu kierownicy) oraz wieksza tendencja pojazdu
do przewracania sie, gdy np. podczas ciecia wolnhego zakretu trafisz kotem

mniej obcigzonym (po wewnetrznej stronie zakretu) jaka$ nierownosc.



slip
Angle

Heading

\

Zrédto: PistonHeads

Pointing

Na rysunku powyzej przedstawiono kat slip angle, charakteryzujacy
przyczepnos¢ podczas pokonywania zakretow. Wektorem czerwonym
oznaczono idealny kierunek kota podczas pokonywania zakretu (gdyby
pojazd miat nieskofniczong przyczepnosc), a kolorem niebieskim oznaczono
rzeczywisty ruch kota podczas pokonywania zakretu. Im mniejszy slip
angle - tym lepsza przyczepnosc.

Wieksze wartosci sztywnosci stabilizatoréw powoduja, ze poprzeczna
transmisja masy oraz przechyt pojazdu w zakrecie sa niewielkie, co
skutkuje duzg pewnoscia prowadzenia (nawet przy wysokich
predkosciach). Jednakze ustawienie takie negatywnie wptywa w teorii na
przyczepnos¢ pojazdu (zwiekszenie slip angle) oraz swego rodzaju
zwrotnos$¢, co ma m.in. przetozenie na obnizenie sprawnosci pokonywania
kretych partii.

Relacja pomiedzy sztywnoscig stabilizatoréw przednich i tylnych ma

bardzo wysoki wptyw na balans pojazdu u szczytu zakretu (apex).

RIGHT ANGLE

,
APEX
.

Zrédto: KartingConnect.com
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Nadsterownos¢ lub podsterownos$¢ pojazdu wynika z réznicy w kacie
slip angle - a wiec przyczepnosci, pomiedzy kotami przednimi i tylnymi.
Idealng sytuacjq jest, aby zaréwno na kotach przedniej, jak i tylnej osi ten
kat - czyli de facto przyczepnos¢ byta taka sama. Regulacji, majacej
przyblizy¢ nas do tej perfekcji dokonuje sie m.in. za pomocg zmiany
ustawien sztywnosci przedniego oraz tylnego stabilizatora - wptywajac na
balans pojazdu, az do osiggniecia zadowalajacego efektu (odpowiedniego
balansu).

Jezeli pojazd ma tendencje do podsterownosci w zakrecie
(wyjezdzania przodem z zakretu) - nalezy zmiekczy¢ przedni stabilizator
(zwiekszenie przyczepnosci przednich koét) lub/i utwardzic tylny stabilizator
(zmniejszenie przyczepnosci tylnych koft).

Jezeli jednak pojazd ma tendencje do nadsterownosci (obracania sie
w zakrecie) - nalezy postgpi¢ odwrotnie: utwardzi¢ przedni stabilizator
(zmniejszenie przyczepnosci przednich koét) Iub/i zmiekczy¢ tylny
stabilizator (zwiekszenie przyczepnosci tylnych kot).

Jak widzisz ustawieniu sztywnosci stabilizatorow poswiecitem wiele

miejsca - zwrd¢ uwage na nie, gdyz jest bardzo istotne.

Maksymalna sita hamowania

Ustawienie to okresla z jakim cisnieniem zaciski hamulcéw bedg
napieraty na tarcze hamulcowa (odpowiednio przedniq i tylng) po
maksymalnym wcisnieciu pedatu hamulca. Posrednio za pomoca regulacji
maksymalnej sity hamowania, mozna dokona¢ regulacji balansu
hamowania, ktéry ma wptyw m.in. na wystepowanie podsterownosci lub

nadsterownosci pojazdu podczas hamowania w zakrecie.



Zrodio: Volkswagen Motorsport

Ustawienie maksymalnej sity hamowania jest bardzo indywidualng
kwestigq. Jezeli czesto zdarza Ci sie hamowac¢ zbyt wczesnie przed
zakretem, polecam fagodniejsze ustawienie maksymalnej mocy
hamowania, co nieco zniweluje strate predkosci wyniklg ze zbyt
wczesnego hamowania. Jezeli zas Twéj styl jazdy zaktada agresywne
hamowanie w punkt przed zakretem, oczywiscie hamulce powinny by¢
odpowiednio sprawne (mocne). Nie podaje tutaj konkretnych wartosci,
ktéore powiniene$ sprawdzi¢. Sugeruj sie wiasnym odczuciem - jezeli
ustawiasz hamulce agresywnie, zwrd¢ uwage, czy podczas naci$niecia
hamulca do oporu, ktérekolwiek z kot ulega zablokowaniu, jezeli
tak - powiniene$ zmniejszy¢ site hamowania. Dobieraj site hamowania w
oparciu o wiasny feeling oraz odpowiedni balans pojazdu podczas
rownoczesnego hamowania i skrecania (podczas wejscia w zakret).

Balans hamowania przesuniety na przéd, np. 80:20 spowoduje
tendencje pojazdu do nurkowania w zakret podczas réwnoczesnego
skrecania i hamowania - przesuniecie balansu hamowania na przéd moze
okaza¢ sie pomocne, jezeli Twdj samochdédd ma podsterowny balans
podczas wchodzenia w zakret.

Balans hamowania przesuniety nieco bardziej na tyt, np. 60:40

bedzie miat doktadnie odwrotny wptyw na charakterystyke pojazdu



podczas wejscia w zakret - pomoze zwalcza¢ nadsterownos¢ podczas

wchodzenia w zakret.

Przefozenie skrzyni biegow
Tutaj sprawa jest prosta - nie ma co sie rozpisywac. Jezeli na
pojedynczym odcinku specjalnym nie zdarzy Ci sie jazda na odcieciu na

najwyzszym biegu - dobrze dobrates$ przetozenie przektadni.

Zrédto: geartronics.co.uk

Krétkie przetozenie skrzyni biegdw charakteryzuje sie niskg
predkosciaz maksymalng osiggang przez wodéz oraz wysokim
przyspieszeniem. Wybdr dlugiego przetozenia oznacza mozliwos¢ jazdy z
wysoka predkoécia, za cene stosunkowo nizszego przysépieszenia. Srednie
przetozenie charakteryzuje sie usrednieniem predkosci maksymalnej oraz

przyspieszenia.

Cisnienia w oponach

Na temat odpowiedniego doboru cisnienia opon mozna by napisac
grubg ksigzke. Cisnienie w oponach w wirtualnej rzeczywistosci RBR'a ma
wptyw na przyczepnos¢, pewnos¢ kierowania, balans pojazdu oraz
mozliwe, ze tez na zuzycie opon (nie sprawdzatem tego).

Mniejsze wartosci cisnien w oponach charakteryzuje stosunkowo
lepsza przyczepnosé, przy nieco stabszej reakcji na ruchy kierownicg

(mniejsza pewnosc¢ kierowania) oraz wieksze zuzycie opon ze wzgledu na



ich intensywniejsze nagrzewanie sie. Zalecam korzystanie z mniejszych
wartosci cisnien w oponach na odcinkach dziurawych i/lub "z syfem" oraz
na mokrych nawierzchniach.

WyzZsze wartosci cisnien ogumienia charakteryzuje nieco mniejsza
przyczepnos¢ (opona moze mie¢ tendencje do zeslizgiwania sie, gdy
bedziemy podrdézowac na granicy jej przyczepnosci - moze sie to réwniez
objawi¢ podczas mocnego hamowania), lepsza reakcja pojazdu na ruchy
kierownicg oraz teoretycznie mniejsze zuzycie opon ze wzgledu na to, ze
mniej intensywnie sie nagrzewajaq.

Jezeli wartosci cisnienia opon na przedniej oraz tylnej osi beda takie
same - ustawienie cisnienia w oponach nie bedzie miato wptywu na
balans. Jezeli jednak bedg sie réznity, wptynie to na podsterownos¢ lub
nadsterownos$¢ pojazdu.

Zwiekszajgc cisnienie w przednich oponach i/lub zmniejszajac
ciSnienie w tylnych oponach, spowodujesz, ze balans pojazdu przesunie
sie w kierunku podsterownosci.

Gdy zas zmniejszysz cisnienie w przednich oponach i/lub zwiekszysz
ci$nienie w tylnych oponach, sprawisz, ze balans pojazdu zmierzy w strone

nadsterownosci.

Zrédto: velocetoday.com
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