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2. Tour. Descrip. — opis dodatkowy rundy,
3. Car Physics — wybieramy NGP

4. Wybieramy oesy i klikamy strzatke, aby je przerzuci¢ na prawg
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Authors physic
RBA champ
Test physics

Ga ta page:

Required licences

Licenoe (3l dirivers

OLD Challenge
Bzl

Snow maod + Snow France
Snow Franos
Snow maad

DRUGA KARTA
1. Licencje — zostawiamy default

2. Wybieramy klase aut jakie maja by¢
dostepne w rajdzie i przerzucamy na
prawg

3. Poza autami wybranymi na szaro musi
sie Swiecic fizyka danego rajdu albo
zwykta, albo snow france albo snow mod
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East-West (1/3)
Change stage name:
Choose car:

Surface type:

Age of surface:

Textures:

Weather pack:

Allow weather change:
Choose weather:

Time of day:
Weather:
Clouds:

Service area after stage:

Allow tyres replacement at service area:

Allow tyres type change:
Choose tyres:

Allow damage change:
Choose damage:

Shortcuts checking:

Allow superally in this stage
Superally hold stage RZ
Allow repeat stage:

Allow setup change:
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KARTA 3 | KOLEJNE

Konfiguracja wybranych odcinkéw. Przechodzimy kolejno przez
kazdy oes ustawiajgc jego parametry.

1. Mozemy zmieni¢ nazwe odcinka na dowolng

2. Wybrany samochdéd nie ma znaczenia i ten wybrany bedzie
sie Swiecit jako pierwszy dostepny po wejsciu w turnie;j.

3. Wybieramy nawierzchnie (sucha, mokra)

4. Wybieramy rodzaj nawierzchni (nowa, normalna, zniszczona)
5. tekstur nie ruszamy, weather pack — nie ruszamy

6. Allow weather change — nie zaznaczamy

7. POGODA

Pogody dotycza 4 kolejne pozycje od choose weather do clouds

Jest to bardzo wazny element bo zta konfiguracja tych miejsc
powoduje pulpity.

Przy ustawieniu tych elementéw klikamy najpierw na
niebieskie znaki zapytania. Otwiera nam sie okno z dostepnymi
(nie pulpitujgcymi mozliwosciami konfiguracji pogody). Po
znalezieniu tego co nas interesuje tak konfigurujemy ten oes.

8. SERWIS — wybieramy jego dtugos¢ na ostatnim odcinku petli.
Wodwczas serwis w danej dtugosci bedzie po ostatnim odcinku
petli.

9. ALLOW TYRES REPLACEMENT AT SERVICE AREA —to
zaznaczamy jezeli w danym serwisie bedzie mozliwosé naprawy
opon



10. ALLOW TYRES — wybieramy mozliwos¢ wyboru opony. To zaznaczamy zawsze na pierwsze] probie petli. Choose tyres — to bedzie opona pierwsza widoczna po wejsciu w serwis przed tym
oesem. Nalezy pamietac aby to odznaczy¢ przy konfiguracji kolejnego oesu.

11. Allow damage change — nie zaznaczmy, Choose damage — zawsze realistic
12. Shortsuts checking — none
13. Allow superally in this stage — zaznaczone na kazdej prébie oesu

14. Superally hold stage — zaznaczone zawsze na ostatnim odcinku petli przed serwisem. Jezeli w petli mamy 3 oesy to zaznaczamy to na 3 — wtedy jezeli strzelimy dzwona np. na 2 prébie to
superally przeniesie nas na 4 oes. Czyli na pierwszy kolejnej petli. Nalezy pamietaé aby to odznaczy¢ przy konfiguracji kolejnego oesu.

15. ALLOW REPEAT STAGE — nie zaznaczamy
16. ALLOW SETUP CHANGE —to mozliwos¢ zmiany setupu. Zaznaczamy zawsze na pierwszym oesie petli. Nalezy pamietac¢ aby to odznaczy¢ przy konfiguracji kolejnego oesu.

W ten sposob konfigurujemy wszystkie odcinki petli klikajgc po ich ustawieniu next. Po ostatnim ustawianym oesie klikamy finish i rajd mamy postawiony ;)

DOBRE RADY:

1. Wazne jest aby przed postawieniem wtasciwego rajdu postawic¢ sobie rajd testowo tylko dla siebie na hasto zeby sprawdzi¢ czy odcinki nie pulpitujg. Czasem pomimo skorzystania z
mozliwych konfiguracji pogody dany odcinek moze nam pulpitowaé. Musimy wiec sprawdzi¢ czy postawiony rajd pojedzie bez problemu.

2. Najlepiej jest spisac sobie na kartke wszystkie odcinki po kolei wraz z ich konfiguracjami (nawierzchnia, pogoda, gdzie miana opon itd.) i przy weryfikacji rajdu testowego mie¢ mozliwosc
nanoszenia tu zmian. Jezeli caty rajd dziata to dzieki spisaniu sobie tego wszystkiego wiemy jak go postawi¢ w identycznej, przetestowanej konfiguracji.

3. Czasem, jezeli mamy mato czasu na postawienie rundy warto na czas konfiguracji rajdu ustawié sobie pdzniejszy jego start aby mie¢ czas na zweryfikowanie sobie jeszcze raz wszystkich
oeséw. Zanim wybije godzina startu rajdu mozemy go edytowad. Potem jak juz jesteSmy pewni ze mamy to co chcemy ustawiamy ostateczng godzine startu rajdu. Przydatne szczegdlnie na
poczatku przygody ze stawianiem rajdéw. Potem dochodzimy do wprawy i nie jest to potrzebne ©



